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Création Jeux Scratch 3

Création Jeux Scratch 3

Création d'un Labyrinthe scratch3

Exemples d'images de Labyrinthe
Création de labyrinthes

Taille du costume "Souris"

e
nBIEEraA]
enBpat
Silharme

Programme en mode bloc
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Création Jeux Scratch 3

quand est cliqué

répéter indefiniment
touche fleche droite =

deplacementAv & x

couleur touchée ?

deplacementAR  ax

touche fléche gauche

deplacementAR a4 x

toucheée

ajouter  deplacementAv

touche fleche haut »
deplacementAv &y

couleur touché

deplacementAR

touche

deplacementAR  avy

couleur touchée

ajouter  deplacementAv

alors

pressée 7
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labyrinthe001.sb3.tar
Enlever .tar

labyrinthetimer001sb3.tar
Enlever .tar

labyrinthetimer002.sb3.tar
Enlever .tar

labyrinthetimer002t12.sb3.tar
Enlever .tar

Jeux Pong simplifié
Idées pour creer un jeu de pong FR

Programme ballon

https://www.magenealogie.chanterie37.fr/www/fablab37110/ Printed on 2026/06/06 04:59


https://pedagogie.ac-limoges.fr/maths/IMG/pdf/creer_un_jeu_de_pong_sur_scratch.pdf

2026/06/06 04:59 5/25

Création Jeux Scratch 3

quand est cliqué

répéter indéfiniment

montrer

s touche le Paddle + ? . alors

ajouter o a score *

jouerleson Glug *

tourner C* de nombre aléatoire entre @ et @ degrés

avancer de e pas
attendre @ secondes

arriere-plan suivant

jouerleson Rip * jusqu'au bout

arriére-plan suivant

jouerleson Rip =+ jusqu'au bout

touchele Line = ? alors

cacher

jouerleson Qops * jusqu'au bout

stop tout ¥
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quand est cliqué

aller a x: e y: o

s'orienter a @

basculer sur le costume Soccer Ball =

basculer sur l'arriére-plan  Neon Tunnel +

mettre score *+ a o

repeter indéfiniment

avancer de e pas

rebondir si le bord est atteint

Programme raquette
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quand est cliqué

aller a x: o y:

répéter indéfiniment

mettre x a souris X

Programme complet

pong003.sb3.tar
Enlever .tar

pong004.sb3.tar
Enlever .tar

Jeu Mario simplifié
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Costumes

mario.zip

Obstacles
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obstacles.zip

Fond ecran

|

| ) ) ) ) ) ) ) ) ) ) ) )
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i Pmen fil Pmen Jil Pmem fil' Pmem fil' Pmem il Pmem il Pmem il Pmem il Pmem il Pmem il Pmem il Pem il Pem il Poem il

Programmes Mario
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quand est cliqué

aller a x: @ y: @

basculer sur le costume MarioR01 ATT =

allerall avant * plan

mettre saut * a o

répéter indéfiniment

touche le obstacle002 =+ ? alors

stop tout =
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Création Jeux Scratch 3

quand est cliqué
répéter indéfiniment
touche fléc

mettre saut * a 6

basculer sur le

répéter o fois

ajouter  saut ay

touche fl

s'onenter a @

ajouter @ ax

envoyer a tous messagel

basculer sur le costume

attendre @ secondes

basculer sur le costume

touche fléc

s'orienter a @
ajouter @

envoyer a tous

basculer sur le

attendre @ secondes

basculer sur le tume

har
vian

01 ATT =
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Programmes Obsctacles

quand est clique

alleral' avant * plan

aller a x: @ V: @
répéter indéfiniment
ajouter e ax
si abscisse X < @
aller a x: @ y: @

costume suivant

Programmes Fond ecran 1
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quand est cliqué

alleral' arriere ®* plan

aller a x: o y: o

quand je recois messagel ¥

ajouter e ax
abscisse x < alors
sers . @D v @

Avance aleatoire

a inserer au bon endroit !!!!
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envoyer a tous avance(l(1 w

SOUS programme avance

quand je recois avance(01 +

mettre avance * a nombre aleatoire entre

Score

Dans le programme obstacle
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quand est cliqué
alleral' avant * plan
aller a x: @ y: @
répeter indéfiniment

ajouter avance ax

abscisse x < @ alors

costume suivant

envoyer a tous avance001 w

ajouter o a score v

Ne pas oublier d'initialiser la variable score au début du programme Mario
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metire score * 3

Programme complet

mariotestfablab007.sb3.tar
Enlever .tar

Programme Voiture

ESPACE : ACCELERER

DROITE - GAUCHE : DIRECTION

&
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Programme Voiture
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quand je recois demarrer v

attendre @ secondes

stop aufres scripts dans sprite =

répéter indéfiniment
si touche fleche droite +

touner (™ de deqgrés

touche fleche gauche »

tourmer 'j ae

metltre vitesse v+ a

sinon

mettre vitesse =

avancer de
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quand est cliqué

cacher la variable vitesse =

quand je recois arrivee

attendre @ secondes

stop autres scripts dans sprite =
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quand je regois jeu

basculer sur le costume  voitureDRO +

s'onenter a @

aller a x: @ ¥ @
metire vitesse =+ a o

montrer

Programme Arrivée
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quand est cliqué

cacher la variable chronometre =

cacher la variable

quand je regois

montrer |a variable chronometre =

montrer la variable fours -

quand je recois demarrer v

répéter indéfiniment
attendre m secondes
.'L].FI.J‘.E_'" m a chronometre =
8i chronometre = @

stop tout =

he le  voitureQ02 =

ajouter o 4 fours =
aftendrs o secondes

envoyer a fous  arm

=
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Programme Décompte Depart

guand est clique

aller a x: o y: o

cacher

quand je regois jeu ¥
basculer sur le costume costumel =

montrer

attendre o secondes
repéter o fois

costume suivant

attendre o secondes

envoyer a tous demarrer *
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Programme Arriére plan

basculer sur l'arriére-plan  appresentation001 -

basculer sur l'arriére-plan  piste002 = et attendre

Programme complet

image_voiture.zip

voiture001.sb3.tar
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